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1 「 コ ラム スス w て ざん ゲー ム ア 


画 同 種類 の 宝石 を 並べ る 


「 コ ラム ス 」 は 、 アフ クション 性 を 備え だ た 、 シン プル な パズル ゲー ム で す 。 
特定 の フィ ー ル ド 内 に 、 数 種類 の 宝石 が いろ ん な 組み 合わ せ で 縦 3 つ に 並ん で 落下 し 
て きま す 。 基本 的 に は 、 同 種類 の 宝石 が 縦 、 横 、 対 め に 3 個 以 上 ぷと 消滅 し て 、 複 数 


万 向 に 並ん だ 場合 は 、 全 訪 向 同時 に 消滅 し ます 。 
「 コ ラム ス 」 は 、 宝石 を 消し て 、 そ の 得点 を 競う ゲー ム で す 。 


(基本 的 な 遊び 方 〉 


画 | 

人 | 
(9 内 IOI^|_I@ O 谷 
(内 内 9 四 下 | 門 ロ い 
画 園 | 〇 |^| L 門人 @ 画 | 画 | 人 | 人 |^| 画 | 


① 上 方 か ら 3 つ 一 組 の ② 〇 部 分 が 消滅 する 。 ③ さ ら に 全部 分 が 消 減 
宝石 が 落下 し て くる 。 する 。 


~-IOly 


OI 

(内 

回 画 | | 画 | | 画 
消 減 が 終わ る と 次 の 


宝石 が 落下 し て くる 。 


田 ユ ー ザ ー の 操作 


フィ ー ル ド 内 に 落下 し て ぐる 宝石 に は 、 次 の よう な 操作 を 加え る こと が で きま す 。 


① フ ィ ー ル ド 内 で 左右 へ の 移動 が 可 ② 上 図 の 順序 で ブロ ッ ク 内 で 宝石 の 
能 で す 。 順序 を 変え ん る こと が で きま す 。 


田 ゲ ー ム の 終了 和 務 件 


宝石 が 積み 重なり 、 フ ィ ー ル ドガ ら は み 出 し だ 時 点 で ゲー ム 終 了 と な り ま す 。 
同種 類 の 宝石 の 消滅 は 、 フ ィ ー ル ド 内 で 並ん だ 場合 に 限り ます 。 フ ィ ー ル ド 外 に ある 宝 
石 は 消滅 し ませ ん 。 


《 ゲ ー ム の 終了 例 ) 《 フ ィ ー ル ド 外 宝石 の 処理 〉 


上 図 で ①②③ の ブロ ッ ク が 
落下 し て きた 場合 、② が フ 
ィ ー ル ド 外 な の で ②③④ は 
消滅 し ませ ん 。 ゲ ー ム 終了 
を 2 り (ます 。 


上 図 で D②③ の ブロ ッ ク が 


落下 し て きた 場合 、②③④ 


が 消 減 し た 後に D が 落下 し 
て きま す 。 こ の 場合 は その 
まま ゲー ム 続 行 と な り ま す 。 


どの ゲー ム セ レ ルン IN つが 
< タイ トル 画面 > で 回 キー を 押す と 、 竣 の よう な 「 ゲ ー ム セレ フト メニ ユー」 が 表示 
され ます 。 


(ゲー ム セ ゆ あ 訂 メ ゴ 補 7 


GAME MODE 


VS 
OPTION 


一 NORMAL 1 人 一 2 人 用 ) 
1 つ で も 多く この 宝石 を 消滅 させ る こと が 目的 で す 。 ゲー ハム オー バー まで の 得点 を 競い 
ます 。 


田 FLASH 1 人 2 人 用 ) 
フィ ー ル ド 内 で 点滅 し て いる 特定 の 宝石 を 消す こと が 目的 で す 。 クリ ア ま で の 時 間 を 
競い ます 。 


圏 STAGE <1 人 用 ) 
FLASH モ ー ド と 同じ <、 フ ィ ー ル ド 内 で 点滅 し て いる 特定 の 宝石 を 消す こと が ガ 目 
的 で す 。 フ リア し た ステ ー ジ 数 を 競い ます 。 


較 VS (人 2 人 用 ) 
対戦 モー ド で す 。 プレ イヤ ー 対 プレ イヤ ー、 も し く は 、 プレ イヤ ー 対 コン ピュ ー タ で 
対戦 し ます 。 


田 OPTION 
ゲー ム 環 塊 の 設定 、 ゲ ー ム デー タ の 保存 な ど 、 補 助 的 な 役割 た 果 だ す メ ニコ ュー で す 。 


田 OPTION メニ ュー 


ハー ドウ エア や ゲー ム 環 境 の 設定 、 ゲ ザー ム デ ー タ の 保存 な ど 補 助 的 な 役割 を 果 だ す の 
が 、「 OPTION メニ ユー」 で す 。 「 ゲ ー ム セレ クト メニ ュ ユー(P. 6 ) ガ ら [OPTION] 
を 選択 する と 、 以 下 の よ うな メニ ユー ガ 表 示さ れ ま す 。 


《OPTION メニ ュー) 


OPTION 
BGM 


JEWEL&BACKGROUND 
SCOREBORAD 
DATA 


メニ ユー の 選択 方 法 (機種 別 マ ニュ アル P. 8 ) に し た が つて 、 設定 し だ い 項 目 を 選 
択 し ます 。 
省 頂 目 の 内 容 は 次 の 通り で す 。 


画 BGM 


ゲー ム 中 に 鳴ら す 音楽 の 種類 の 設定 を し ます 。 項目 を 選択 する と 、 以 下 の よ うな メニ 
ユー ガ が 表示 され ます 。 任意 の BGM を 選択 し て て だ さい 。BGM は 4 種類 設定 され て い 
ます 。 


BGM 
| RANDOM モー ド ご と に BGM が ラン ダム に 決め られ ます (VS モー ド を 除く ) 


LATHESIS 
ATROPOS 
E-LONE 一 十 

BGM OFF  …]…BGM を OFF に し ます 


1 選択 され た BGM が すべ て の モー ド で 流れ ます 


田 JEVIELS& BACKGROUND 


フィ ー ル ド 内 に 落下 し て ぐる 宝石 の 種類 を 設定 し ます 。 項 目 を 選択 する と 以下 の よう 
な メニ ュー が 表示 され ます 。 任意 の 項目 を 選択 し て くだ さい 。 

選べ る 宝石 は 4 種類 あり ます 。 そ れ ぞ れ 決 つ だ 背景 (BACKGROUND ) が 設定 さ 
れ て いま す 。 


TEWEL&BACKGROUND 
| RANDOM | 
JEWEL | 


EGYPT 
MASK 
EMBLEM 


較 SCOREBOARD 

得点 表 で す 。 NORMAL, FLASH, STAGE の 3 つの モー ド に つき 、 上 位 10 人 分 の 
デー タ を 表示 し ます 。 ま だ 、 ス コア ボー ド の デー は 、 デ イィ ス ク 等 に 保存 する こと が で 
きま す 。 ス コア ボー ド は 以下 の デー タ ガ が 表示 され ます 。 

NORMAL モー ド (時 間 制 限 な し レノ 時 間 制 限 あり ) 


FLASH モ ー ド (初期 プロ ツク の 高き 別 : 2 一 9) 
STAGE モ ー ド 


「 OPTION メニ ュー」 ガ ら [SCOREBOARD ] を 選択 し ます 。 
@ 次 の よう な メニ ユー ガ が 表示 され ます 。 


… ス コア の 表示 
WRITE … ス コア の 記入 


③ ス コア を 参照 し だ た い 時 は 、 [LOOK ] を 、 ス コア を ディ スク に 保存 し だ い 時 は 
[WRITE ] を 選択 し ます 。 


@LOOK 選択 時 

NORMAL モー ド の スコ アガ が 表示 され ます 。 

テン キー の [ 8 ] [ 2 ] キー を 押す こと に より スコ アボ ー ド が 切り 替わり ます 。 

[ESC ] キー まだ は [OLR] キー を 押す と 「OPTION メ ニコ ユー」 に 戻り ます 。 
各 ス コア ボー ド の 表示 内 容 は 以下 の 通り で す 。 


NO ii 順位 
SOORE eee 得点 
JEWELS の eee 肖 し た 宝石 の 数 
SPEED で ee ゲー ム 終 了 時 の 宝石 落下 速度 
OLASS rr 難易 度 
TE クリ ア し た 時 間 
STAGE eee クリ ア し た ステ ー ジ 数 
NAME ii 名 前 

@ WRITE 選択 時 


ディ スク に 現時 点 の スコ ア を セー プ し ます 。 セー プ さ れ だ スコ ア は 、「 コ ラム スズ . 起 動 
時 に 選択 し た ディ スク (ゲー ム デ ィ ス ク ま だ は ユー ザー ディ スク の こと で 、 起 動 時 に 選 
択 し た ディ スク ) ガ ら ロー ド さ れ ま す 。 


較 DATA 


スコ アボ ー ド 、STAGE モ ー ド の デー タ を セ 
ー ブ す る ディ スク の ドラ イブ を 変更 し ます 。 項 目 < 
を 選択 する と 右 の よう な メニ ユー が 表示 され ます 3 たい rc 
の で 、 任意 の 項目 を 選択 し て くだ さい 。 


3 モー ド 別 ガイ 羽 


NORMAL モー ド 


《NORMAL モー ド ゲ ー ム 画面 (2PLAYER 選 択 時 )〉 


DO000038 

CA 

- 宮 か 

「W 

33 還 = | ge 
か に か 4 し 

④① ゲ ー ム フィ ー ル ド @ 次 に 落下 し て くる ブロ ッ ツク ③ ボ ー ナ ス 得 点 @ 得 点 

スピード ⑥ 消 滅 し た 宝石 の 数 


較 NORMAL モー ド の 目的 


1 つ で も 多 ぐ の 宝石 を 消滅 を せる こと が 目的 で す 。 ゲー ム オ ー バ ー ま で の 得点 を 競い 
ます 。 


較 プ レイ で きる 人 数 


1 2 人 まで プレ イ で きま す 。 


普通 の 宝石 同様 に 物 動 さ で せる こと が で きま す 。 
着地 し だ 宝石 と 同種 類 の 宝石 の 全て が フィ ー ル ドガ ら 消 滅 し ます 。 そ 
の 際 魔 宝石 も 同時 に 消滅 し ます 。 


し 採 作 】 


④ 「 ゲ ザー ム セ レ クト メニ ユー」 ガ ら [ NORMAL ] を 選択 し ます 。 
②@ プ レイ する 人 数 を 選択 し ます 。 [ 1 PLAYER (1 人 用 )/ 2 PLAYER (2 人 用 )] 
の ご どちら ガ を 選択 し て くだ さい 。 
③ る NORMAL_ モー ドド 設定 画面 み が 表 示さ れ ま す 。 
CLASS, SPEED, TIME の 順に 項目 を 設定 し ます 。 
CLASS : 難易 度 で す 。 以 下 の 3 段階 で 出現 する 宝石 の 種類 数 を 設定 し ます 。 
易しい NOVICE AMATEURE PRO プ 難し じい 
SPEED : 宝石 の 落下 速度 で す 。 以下 の 10 段 階 で ゲー ム の 開始 時 の 速度 を 設定 し ます 。 
遅 WG0 水 人 覆 RM 3 1 ポ 5P6007 8 9 束 0 
TIME TRIAL : ゲー ム に 制限 時 間 を 設け る ガ 否 か を 設定 し ます 。 
YES (3 分 の 制限 時 間 を 設け ます ) NO (制限 時 間 を 設け ませ ん ) 
《NORMAL モー ド 設 定 画面 (2 PLAYER 選択 時 ) ) 
CLASS の 
NOYICE AMATEUR PRo 


SPEED 


DWS2 が SS( 全 52 6 の 8 9 
ぬ 


TIME TRIAL 
YES NO 


④ 和 全て の 設定 を 終え だ ら 、 [g キー を 押し ます 。 

⑤ る く NORMAL モー ド ゲ ー ム 画面 ヶ ガ 表示 され 、 ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 
ゲー ム が 終了 し 、 得 点 が 10 位 以内 に 入 つ て いる 場合 、 名 前 入力 モー ド に な り ま す 。 
② [ESC] キー を 押す が 、 一 定時 間 何 の キー も 押さ な いと タイ トル 画面 に 戻り ます 。 
記 キー (2 プレ イヤ ゼー 側 は スペ ー ス キー) を 押す と 、 再び ゲー ム が 始ま り ま す 。 


ー9 一 


ド に EAA5 同 二 二 ド 


《FLASH モ ー ド ゲー ム 画 面 》 
(2PLAYER 選 択 時 )》 


55 il 古 四 | 旧 昌 | ・ 向 

① ゲ ー ム フィ ー ル ド の ③ 重 。 sncl ・ 名 吉 | 開 
② 次 に 落下 し て くる 四 . 人 @ 陣中 ..... 
ブロック ④ IS R こ a 人 | + 」+」 +」 ュ 


③ 時 間 0 あ 5 | 本 
④@ 最 短 時 間 | me 9 回 仙 旧 誠 | . . . .( “ 
⑤ ス ピード ! 

⑥ ク ラス 


一 FLASH モ ー ド の 目的 
フィ ー ル ド 内 最 下段 で 点滅 し て いる 特定 の 宝石 (フラ ッ シ コ 宝石 ) を 消す こと が 目的 
で す 。 宝石 を 消す まで の 時 間 を 競い ます 。 


田 ブ プレ イ で きる 人 数 
1 人 2 人 まで プレ イ で きま す 。 


し 作 ) 


④ 「 ゲ ー ム セレ クト メニ ュー (P. 6 )」 がら [FLASH を 選択 し ます 。 
@ プ レイ する 人 数 を 選択 し ます 。 [ 1 PLAYER ノ 2 PLAYER」 の ご ちら ガ を 選択 し 
て ぐだ さい 。 宝石 を 消す まで の 時 間 を 競い ます 。 


③ ぐ FL_ASH モ ー ド 設定 画面 ヶ ガ 表示 され ます 。 (FLASH モー ド 設 定 画面 ( 2 PLAYER 選 択 時 ) 


OLASS.HEIGHT の 順に 項目 を 設定 し ます 。 
OLASS : 難易 度 で す 。 NORMAL モ ー ド と 同じ < 王 R は 
NOVICE AMATEUR 


3 段階 で 出現 する 宝石 の 種類 数 を 設定 し ます 。 
HEIGHT 8 ゲー ム 開 始 時 に 積ま れ ね て いる 宝石 の 高 さ HEIGHT 
を 設定 し ます 。 3 34sezss 
低い -2 3 4 5 6 7 8 9 っ 高い 
@④ 全 て の 設定 を 終え だ ら 還 キー を 押し ます 。 
る く FLASH モー ド ゲ ー ム 画面 み が 表 示さ れ 、 ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 
⑥⑥ ゲ ー ム が 終了 し 、 タイ ム が 10 位 以内 に 入 つ て いる 場合 、 名 前 入力 モー ド に な り ま す 。 
⑦ 団 キ ー を 押す が 、 一 定時 間 何 の キ ー も 押さ な いと ダイ トル 画面 に 戻り ます 。 


STAGE 毛 三 ド 


(STAGE モー ド ゲー ム 画 面 〉 


80000340 


ご 重 王 軒 一 


: 「 HH 閑 自 本 前 
Usltt1 


① ゲ ー ム フィ ー ル ド ② 次 に 落下 し て くる ブロ ッ ク ③ ポ ボー ナス 得点 ④ 得 点 ⑤ ス ピー ド ⑥⑯ 宣 数 


田 SG「AGE モー ド の 目的 


FLASH モ ー ド に 同じ < フィ ー ル ド 内 で 点 源 し て いる 特定 の 宝石 (フラ ツ シ コ 宝石 ) 
を 消す こと が 目的 で す 。「 STAGE (ステ ー ジ )」 と は 、 「 面 」 を 意味 し ます 。 フ ラッ ツ シ 
コ 宝 石 を 消す と 、 次 の ステ ー ジ の ゲー ム 画 面 が 表示 され ます 。 

STAGE モ - ド に は 50 ス テー ジ が 用 意 さ れ て お り 、 全 ス テー ジ を フク リア する と ゲー ム 
終了 と な り ま す 。 


田 プ レイ で きる 人 数 


1 人 用 で す 。 


田 ド クロ 石 “ 
クロ 五 〉 フィー ルド 内 に 積み 重 な つ だ 宝石 と 入れ 替 わ つて 出現 し ます 。 
_。 宝石 の 種類 は 変ら な い の で 、 通 常 通り 消す こと が で きま す が 、 ドク ロ 
石 を 消す と フィ ー ル ド の 床 が 2 ライ ン 上 昇 し ます 。 上 昇 し だ 床 は 連続 
で 宝石 を 消す こと で 下げ る こと が で きま す 。 


田 ボ ー ナ スス テー ジ 


S「AGE モー ド に は 、 ボー ナス ステ ー ジ と いう 特別 の ステ ー (ボー ナス ステ ー ジ 例 〉 
ジ ガ 設定 が 設定 され て いま す 。 ボー ナス ステ ー ジ は 、5 ステ ー ジ 
を クリ アカ する ご と に 登場 し ます 。 

ボー ナス ステ ー ジ の 画面 は 、 通 常 と は 上 下 反 対 に 設定 され て い 
ます 。 ボ ー ナ スス テー ジ が 始ま る と 画面 下 に 1 つの 宝石 が 表示 さ 
れ ま す 。 ご の 宝石 ( 6 種類 に 変化 させ られ ます ) を 上 方 に 向かわ 
せる こと に より 、 積 まれ ね て いる 宝石 を 消滅 人 せま す 。 消 滅 の 連 氏 
反 遍 も 通常 と は 逆 に 下 か ら 上 に 向 ひ つて 起こ り ま す 。 

全て の 宝石 を 消滅 る を せる と ボー ナス 得点 が 入り ます 。 

この 時 間 内 だ と 何 度 で も 宝石 を 落下 させ る こと が で きま す 。 
全て の 連鎖 反応 が 終 つ だ 時 点 で 終了 と な り ま す 。 

ボー ナス ステ ー ジ で の 操作 は 以下 の 通り で す 。 


《 ボ ー ナ スス テー ジ で の キー 操作 ) 


回 
上 方 へ の 移動 
左 へ の 移動 [4] 回 (|…- 右 へ の 移動 < に へ の 蘭 和 
宝石 の 種類 選択 …| 
内 


宝石 の 種類 選択 


④ 「 ゲ ー ム セレ クト メニ ユー」 ガ ら [STAGE ] を 選択 し ます 。 

②@ ぐ STAGE モー ド ゲ ー ム 画面 ヶ ガ 表示 され ゲー ム が 始ま り ま す 。 

③ ゲ ー ム が 終了 する と 、 セ ー プ する が どう が ガ 聞い て きま す の で 、 秘 要 な ら セ ー ブ し ます 。 
@ 得 点 が 10 位 以内 に 入 つて いる 場合 、 名 前 入力 モー ド に な り ま す 。 (オペ レー ショ ンマ ニ 
ユア ル P. 10) 

⑤ [ESC〕 キー を 押す が ガ 、 一 定時 間 、 何 の キー も 押さ な いと タイ トル 画面 に 戻り ます 。 
⑥⑯ 較 キ ー を 押す と 、 ク リア で き な ガ つた ステ ー ジ ガ ら 始ま り ま す 。 


田 「AGE モ ー ド の セー ブ 方 法 


STAGE モー ド は 、 ゲ ー ム 終了 後に デー タ を セー プ す る こと が で きま す 。 
STAGE モー ド で の ゲー ム が 終了 する と 、 次 の メニ ユー ガ が 表示 され ます 。 


SLOT 2 STAGE ? 
SLOT 3 STAGE ? 


@ YES 選択 時 


YES を 選択 し 、 還 キー を 押す と 、 下図 の よう な メニ ユー が 表示 され ます の で 、 セー 
プ ブ し だ た い 場 所 を 選択 し て [g キー を 押し ます 。 
スコ アボ ー ド の 名 前 入力 画面 が 表 示さ れ ま す の で 、 名 前 の 入力 を お こなつ て ぐだ さい 。 


bn 現時 点 で の 記録 を セー ブ し ます . 
No … es セー ブ し ませ ん 
@ NO 選択 時 


現時 点 で の 記録 は セー ブ さ れ ま せん 。 
較 キー を 押す と スコ アボ ー ド の 名 前 入力 画面 び 表 示さ れ ま す の で 、 前 の 入力 を 行 
つて ぐだ さい 。 


寺 導 スコ アボ ー ド の 名 前 入力 画面 が 表示 され る の は 、 得 点 ガ 上 位 10 以 内 に 入 つ だ 場合 
の み で す 。 


〈VS モ ー ド ゲー ム 画 面 》〉 っ 
(① ゲ ダー ム フ ィ ー ル ド 電信 | UN 人 | 
ox に 証し て くる 2 - 沈 。 +・ ィ 
⑨ ポ ボー ナス 得点 っ: 提 
④ 得 点 。 目 可 II に 3 室 室 本 っ 

スピ ー ド 9 語 語 で 9006266I 受 - --- : | 


」 川 計 | 
勝利 数 ・ 半生 | 


。 還 骨 時 


田 V ら モー ド の 目的 

対戦 モー ド で す 。 プレ イヤ ー 対 プレ イヤ や お も 区 人 は プレ イヤ ゞ 潮 還 0 生 9G 叶 
戦 し ます 。 プ レイ 内 容 は NORMAL_ モード と 同じ で す が 、 連 続 で 宝石 を 消す こと に よ つ 
て 対戦 衝 手 の フ ィ ー ル ド の 床 を 上 昇 さ で せる こと が で きま す 。 


田 プ レイ で きる 人 数 
1 人 2 人 まで プレ イ で きま す 。 


田 床 の 上 昇 

1 回 の 宝石 落下 で 4 個 以 上 の 宝石 を 消滅 を せ る ガ 、 連 続 で 宝石 を 消す こと を 1 回 以上 
行う と 対戦 相手 の 床 を 上 昇 き で せる こと が で きま す 。 自 分 の フィ ー ル ド の 床 が 上 昇 し て い 
る 場合 に は 、 自分 の フィ ー ル ド の 床 が ず 下 が つて ガ ら 対戦 相 の 床 が 上 昇 し ます 。 


画 魔 玉石 (対戦 用 ) 
普通 の ブロ ッ ク と 同様 に 回 転 さ せる こと が で きま す 。 


相手 の フィ ー ル ド の 床 を 1 ライ ン 上 げ ま す 。 
魔 宝石 が 着地 し た 宝石 と 同種 類 の 宝石 の 全て が 消滅 し ます 。 
自分 の フィ ー ル ド の 床 を 3 ライ ン 下 げ ま す 。 


④ 「 ゲ ー ム セレ クト メニ ュー」 ガ ら [VS ] を 選択 し ます 。 

@ プ レイ する 人 数 を 選択 し ます 。 [ 1 P_AYER (コン ピ ユ ー タ と 対戦 し ます )/ 2 
PLAYER (プレ イヤ ー 同 士 で 対戦 し ます )] の どちら ガ を 選択 し て ぐだ さい 。 

③ く VS モード 設定 画面 み ガ 表示 され ます 。 

CLASS, SPEED, (COMPUTER) の 順に 台 項 目 の 設定 を お こない ます 。 
OLASS : 難易 度 で す 。 NORMAL モー ド に 同じ く 3 段階 で 設定 し ます 。 
SPEED : 宝石 の 落下 速度 で す 。 NORMAL モー ド に 同じ く 10 段 階 で 設定 し 

ます 。 
COMPUTER : [ 1 P] 選択 時 に 表示 され る メニ ュー で す 。 コン ピ ユ ー タ の 軒 考 
タイ プ を 設定 し ます 。 以下 の 6 種類 の コン ピュ ユー タプ レイ ヤー の 中 ガ ら 選択 し ます 。 


イカ ちゃ ん “ 
イカ ちゃ ん は 、「 コ ラム ス 」 を 始め だ ば か り の 初 者 で す 。 
対戦 は 初め て と いう 人 は まず イカ ちや ん に 相手 に な つて も らい まし よう 。 


ゆめ ー と ぐん 
「 遊 兎 伝 」 で お な じみ 、 ぴ の ぽ て が 星 に 住む 食い し ん 坊 な うさ ぎ で す 。 
の ん びり し て いる と 思 つ て も 、 油 断 は 禁物 で す 。 


龍 
中 国 の 上 海 か の ら 「 コ ラム ス 」 の 対戦 相手 を 求め て や つて きま し だ た 。 
レベ ル は 中 こら い 、 緊 実に 宝石 を 積ん れ で いき ます 。 


戦国 武将 
対戦 「 コ ラム ス 」 の 天下 取り を も ぐろ お 、 戦国 武将 で す 。 
古い ウイ プ の よう で も 、 レ ベル は 中 級 の 上 で す 。 


ネクロ マン サー 
「 マ スタ ー オ ブ モ ンス ター」 の マス ター の 1 人 。 今 回 は モン スタ ー な ら ぬ 
宝石 を 操 つ て いま す 。 レ ベル は 上 級 で 得意 技 は 一 発 連鎖 で す 。 


軍人 
「 大 戦略 」 で 鍛え だ 戦略 家 で す 。 対 戦 「 コ ラム ハス 」 の 実力 は 6 人 の 中 で は 
最強 で す 。 素 早い 決断 力 と 高い 知性 を 誇り ます 。 


(VS モー ド 設 定 画面 (1 PLAYER 選択 時 ) ) 
VS MODE 
CLASS 

NOVICE AMATEUR 0 


② 設 定 を 終え だ ら 、 [』 キー を 押し ます 。 

る VS モー ド ゲ ー ム 画面 ヶ ガ 表示 され 、 ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 

⑯ ゲ ー ム が 終了 し だ 後 で | キー を 押す と 、 再び ゲー ム が 始ま り ま す 。 [ESC] キー を 
押す が 、 一 定時 間 何 の キ ー も 押さ な いと タイ トル 画面 に 戻り ます 。 


【 ご 注意 】 


1 ) この プロ プラ ム お よび マニ ユア ル の 内 容 の 一 部 まだ は 和 條 部 を 、 無断 で 複製 する こと 
は 、 法 律 に より 禁止 され て いま す 。 

2 ) この プロ ブラ ム は 、 個 人 と し て 使用 する ほ が は 、 著 作 権 法 上 、 株 式 会 社 シス テム ソ 
フト に 無断 で 使用 する こと は で きま せん 。 

3 ) ご の 製品 の 仕様 は 将来 予告 な し に 変更 する こと が あり ます 。 

4 ) 内 容 に は 万 全 を 期し て 作成 し て お り ま す が 、 万 一 ご 不審 な 点 、 誤 り 、 記載 も れ な ど 
お 気づき の 点 が ありま し た ら ご 連絡 ぐだ さい 。 

5 ) 運用 し た 結果 に つい て は 、 4 項 に か か わら ざ ず 責 任 を 負い お ね ます の で ご ず 承 くださ 
い 。 


⑨@ SEGA 199O 
REPROGRAMMED BY SystemSoft 1891 
ご の 製品 は (株 ) セ ヤセ ガ ・ エ ンタ ー プ ライ ゼス の 許諾 を 受け て 
(株 ) シ ステ ム ソ フ ト ガ が 製作 、 製 造 、 販売 する も の で す 。 


商品 に 関す る 技術 的 な お 問い 合せ は ・・・ 
アミ ユー ズ メ ント 事業 部 ユー ザー サポ ー ト 専用 電話 Tel 092-/52-5278 
月 -- 金 9:00-12 : 00・13 : 00-17:00 (祝祭 日 を 際 ぐ ) 
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